AutoCAD

- program grafiki wektorowej (kazdy obiekt ma swoje charakterystyczne parametry, ktére mozna
modyfikowac)

- pliki zajmujg niewiele miejsca na dysku
- dazy sie do budowy projektu w jednym pliku
- x-ref (obiekt referencyjny znajdujacy sie w innym pliku, ale otwarty w biezgcym dokumencie)

- czarna przestrzen w oknie programu jest teoretycznie nieograniczona

Otwieranie PASKA POLECEN (analogicznego jak np. w dokumencie WORD):

Polecenie: menubar - ENTER

Wartos¢: 1 - ENTER

Wyszukiwanie skrétéw klawiaturowych do pracy z paska polecen, ktére mozna modyfikowac:

- dysk twardy komputera np. dysk C

- Program Files

- Autodesk

- AutoCAD 2012 - Polski

- wyszukiwaniem odnalez¢ plik: acad.pgp

(otwiera sie w notatniku)

POWIEKSZAMY UKtAD WSPOtRZEDNYCH (RUCHOMY)

Menu - Narzedzia = Opcje = Wyswietl > Rozmiar krzyza uzytkowego = 100%
- parametry uzytkownika

- dostosowanie prawego klawisza myszy

e Powtdrzenie ostatniego polecenia
e Powtdrzenie ostatniego polecenia
e ENTER

- zastosuj

- ok



BUDOWA OBIEKTU Z POZIOMU PASKA

- pasek na dole (ustawia pomoce rysunku, ich katy, potozenie)

ESC — anulowanie ostatniej komendy, np. linii |

taczenie linii i punktow ze soba:

- dolny pasek: lokalizacja (prawy klawisz) = ustawienia = ustawienia rysunkowe

(najlepiej wtaczy¢ wszystkie opcje; pozwalajg taczy¢ elementy, przyciggaé je do punktéw
charakterystycznych)

KRESLENIE LINII O DANYCH WSPO+RZEDNYCH:

- Z punktu (0,0):
Polecenie: | = ENTER
Podaj wspotrz. pierwszego punktu: 0,0 [zapis bez spacji] 2 ENTER
Nastepny punkt:
1) Przez podanie wspoétrzednej w uktadzie globalnym, np.:
20.5,50.3 [zapis utamkowy wspdtrzednych] - ENTER
ZOOM - polecenie: z = ENTER [zwieksza zakres obszaru, gdy nie wida¢ catosci]
2) Przez podanie wspoétrzednych w odniesieniu do ostatniego punktu:
Okresl nastepny punkt:@10,10 - ENTER

- traktuje to, ze ostatni punkt jest jakby poczatkiem uktadu wspotrzednych

WYSWIETLANIE PASKOW ZADAN:

- widok [dolny we wstazkach]

- paski narzedzi

- AutoCAD

- rysuj

[z lewej strony pojawi sie pasek z ikonami polecen]
- prawy klawisz na pasek

Zmien

- otwiera sie pasek ,zmien” z prawej strony

- mozemy go przecigga¢ w dowolne miejsce



LEWY PASEK

O—-—gD - polilinia (caty obiekt kreslony odcinkami i tukami)

III

Na pasku polecen zmieniamy ,I” na ,u” i odwrotnie

PRAWY PASEK — modyfikacja wykreslonych elementéw

KOMENDA Ctrl+1 - otwiera sie z prawej strony okno WtASCIWOSCI

- klikniecie na okreslony obiekt pokazuje jego wtasciwosci w tym oknie.

DALEJ PATRZ:
- KRESLENIE NA WARSTWACH (WARSTWY)

- GRUBOSC LINII

Pasek WARSTWY stuzy do tworzenia i pracy na warstwach
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- mozna tutaj przypisac kolor pisaka dla poszczegdlnych warstw
- ustali¢ np. styl linii dla danej warstwy
- na warstwach pracuje sie podobnie jak w Gimpie czy Photoshopie

Zakfadki Uktadl i Uktad2 stuzg pomoca przy wydruku — pokazujg utozenie rysunku wzgledem
konturéw kartki!!!



