Temat: Zasady projektowania systemoéw informatycznych (2h)

System informatyczny — jest to zbiér powigzanych ze sobg elementdw, ktérego funkcjg jest
przetwarzanie danych przy uzyciu techniki komputerowej. Na systemy
informatyczne skfadajg sie obecnie takie elementy jak:

- sprzet (gtéwnie komputerowy)
- oprogramowanie
- zasoby osobowe (ludzie)
- elementy organizacyjne — czyli procedury (sposoby) korzystania z systemu informatycznego,
instrukcje robocze itp.
- elementy informacyjne; bazy wiedzy, w ktérych uzywany jest system informatyczny — na przykfad
podrecznik ksiegowania w wypadku systemu finansowo-ksiegowego

Rysunek przedstawiajgcy uproszczong zaleznos$¢ pomiedzy osobami uczestniczagcymi w projekcie
systemu informatycznego:
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Odbiorca systemu

Odbiorcy systemu to albo firma lub firmy zamawiajgce duzy system, albo klienci kupujgcy system
sprzedawany ,,z potki”.

Analitycy to osoby odpowiedzialne za stworzenie specyfikacji wymagan systemu. Specyfikacja
wymagan zawiera zazwyczaj opis rzeczywistosci, stownik systemu i przypadki uzycia systemu.

Eksperci z dziedziny w jakiej powstaje system, sg pomocni przy rozstrzyganiu sytuacji watpliwych.
Wspdtpracujg oni z projektantami, programistami i testerami. Nie wszyscy zdajg sobie z tego sprawe,
ale dobdér odpowiednich, zaangazowanych we wspdtprace specjalistéw dziedzinowych moze
stanowic o sukcesie projektu programistycznego.

Projektanci wytwarzajag mniej lub bardziej sformalizowany opis systemu, ktéry stuzy nastepnie
programistom kodujgcym system.

Testerzy dokonujg testéw systemu aby wykry¢ btedne wykonania. Same btedy semantyczne powinny
by¢ wykrywane przez doswiadczonych programistow podczas analizy statycznej kodu. Warto
wspomnieé, ze sita tej ostatniej jest czesto ignorowana. Jeszcze czesciej pomija sie ja w ogodle,
przechodzac od razu do testow. Trzeba zauwazyé, ze niektore btedy prowadza do btednych wykonan
w bardzo specyficznych sytuacjach, sg wiec bardzo trudne do wykrycia drogg samego testowania.
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Analiza statyczna, czyli uwazne czytanie i analizowanie kodu, najlepiej w postaci wydrukul jest
bardzo mocnym narzedziem.

Dokumentalisci tworzg dokumentacje techniczng sytemu, jak rowniez redagujg systemy pomocy lub
dokumentacje dla uzytkownika. Trzeba pamieta¢, ze w dtuiszej perspektywie sktad zespotu
realizujgcego projekt lub/i wytwarzajgcego produkt zmienia sie. Wtasciwie prowadzona, nie banalna,
dokumentacja ma zasadnicze znaczenie dla wdrozenia nowych cztonkdw zespotu w realizowane
zadanie. To samo dotyczy komentarzy w kodzie. Oczywiscie jezeli dokumentalisci nie s3
informatykami, konieczna jest ich wspétpraca z projektantami lub/i programistami.

Warto wspomnie¢, ze czesto jedna osoba jest odpowiedzialna za dany podsystem na kazdym etapie:
od sformutowania wymagan, poprzez projektowanie, programowanie az po testowanie. Jest to
jednak szczegdlny przypadek, w ktdrym analityk, projektant, programista i tester jest tg samg osoba.

Giowna zasadg projektowania systeméw informatycznych jest dobra
organizacja pracy wspotpracujacych ze sobg osob.

Gtowne etapy tworzenia systemu informatycznego
(zobrazowane przyktadem):

1.Sformutowanie gidwnego zadania, np. Zaprojektowaé system informatyczny do obstugi
wypozyczalni aut.

2.Analiza systemu informacyjnego — polega na przeprowadzeniu wywiadu i obserwacji (w firmie
odbiorcy, np. w wypozyczalni aut) dotyczgcych zasad dziatania danego przedsiebiorstwa (przeptyw
informacji, gromadzona dokumentacja, itp. Wnikliwe zapoznanie sie z zagadnieniami, ktére ma
obejmowacd dany system) — opis pracy wypozyczalni aut.

3.0pracowanie zatozen systemu _informatycznego w oparciu o poprzednia analize -
wyszczegdlnienie celdw i zadan do realizacji oraz sposobéw ich osiggniecia. Np.:

*Formutujemy cel: System ma usprawni¢ wypozyczanie samochoddw.

*Formutujemy zadania systemu:

a)wprowadzanie nowych aut do systemu

b)rejestracja aut wypozyczanych, zwracanych i ich dostepnosci

c)aktualizacja listy aut oraz ich specyfikacji (podstawowych informacji dotyczgcych danego pojazdu)
d)wydruk cennika wynajmu aut

*okresli¢, jak te cele osiggna¢, np.: ,praca zostanie wykonana w oparciu o arkusz kalkulacyjny oraz w
systemie baz danych”

*Wybieramy oprogramowanie, np. pakiet biurowy Microsoft Office lub pakiet bezptatny Open Office.

4.0pracowanie projektu technicznego systemu informatycznego - doktadny opis sposobu realizacji
wszystkich zatozen systemu. Np. okreslamy szczegdtowo, jak bedg wygladaé m.in.:

*struktura bazy danych, czyli tabele oraz ich pola
*formularze do wprowadzania i przeglgdania danych
*sposoby porzgdkowania i wyszukiwania informacji
*raporty oraz wydruki innych dokumentéw

(np. w formie rysunkdéw, wykreséw...)




5.Wykonanie oprogramowania polega na wtasciwym utworzeniu systemu informatycznego w
oparciu o projekt techniczny, tj. utworzeniu bazy danych, a w tym tabel, formularzy, kwerend,
raportow oraz zestawien do wydruku.

6.Testowanie systemu informatycznego. Np. wprowadzenie przyktadowych danych w rekordach i
sprawdzenie, czy poprawnie dziata caty system.

7.Wdrozenie systemu informatycznego. Np. wprowadzenie rzeczywistych danych, wykonanie
potrzebnych wydrukéw (w zadaniu moze byé w formie tabeli).

ZADANIE.

W oparciu o powyzszy tekst zaprojektujcie system informatyczny ,Sprzedaz internetowa tuszow i
akcesoriéw komputerowych”.

- projekt wykonajcie na podpisanych kartach najlepiej w formacie A4.

- w formie opisow, tabel, rysunkéw, ...

- prace wykonajcie w punkach zgodnie z opisanymi powyzej etapami tworzenia systemu
informatycznego

- zadanie do wykonania w grupach (maksymalnie 3 osoby)



