Klawiatury i urzgdzenia wskazujace.

' Definicja urzadzenia peryferyjnego
Rodzaje urzadzen wskazujacych
' Mozliwosci urzadzen wskazujgcych

rzgdzenie p = to rodzaj urzadzenia zewnetrznego, dotaczanego do komputera
]cze;sae] za posredmctwem ukladow wejscia—wyjscia. Stuzy do komunikacji komputera
ze $wiatem zewnetrznym (uzytkownikiem). Wéréd urzadzen peryferyjnych znajduja sie
urzadzenia stuzace:
tylko do wprowadzania danych do komputera (np. mysz, klawiatura, skaner);
tylko do wyprowadzania danych z komputera (np. drukarka, monitor);
do wprowadzania i wyprowadzania danych (np. pendrive, dysk twardy, modem, faks).

Urzadzenia peryferyjne wejscia:
mysz,
klawiatura,
skaner,
tablet,
> tuner TV.

Urzadzenia peryferyjne wyjscia:
drukarka,
° monitor,
ploter,
streamer,
gloéniki.
Urzadzenie peryferyjne wejscia-wyjscia:
urzadzenie wielofunkcyjne,
modem zewnetrzny.

Klawiatury

Klawiatura komputerowa (ang. keyboard) to zestaw uporzadkowanych klawiszy stuzacy do
wprowadzania danych lub sterowania urzadzeniami. Kazdy klawisz ma przypisang pare
sygnatéw, po jego nacisnieciu sygnat jest wysylany do komputera. Standardowy uktad kla-
wiatury to QWERTY (pierwsze litery w lewym gérnym rogu), rzadziej spotyka sie uktad
QWERTZ (klawiatury niemieckie).
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Kazda klawiatura zawiera klawisze réznego typu:
Cyfrowe: 0-9.

Alfabetyczne (a, b, c itd.).

Znaki specjalne, np. @, %, $, &, *.

Funkcyjne: F1-F12.

Definiowane przez uzytkownika.

Coraz czesciej w klawiatury komputerowe wbudowuje sie dodatkowe elementy sterujace:
Dodatkowe przyciski, pokretta, suwaki.

Kontrolne diody §wiecace.

Czytniki kart pamieci, porty USB.

Gniazda do zestawu stuchawkowego.

Dodatkowe opcje dla graczy, np. wyswietlacze LCD.

Klawiatury mozna podzieli¢ ze wzgledu na konstrukcje na:
mechaniczne — popularne klawiatury dla graczy;

stykowe — najpopularniejsze klawiatury membranowe;
optomechaniczne — szybsze od klawiatur mechanicznych;
ekranowe — klawiatura wy$wietlana na ekranie urzadzenia;
wirtualne — klawiatura wyswietlana na plaskiej powierzchni.

Aby zadziatal przycisk, musimy go wcisng¢ do konca, zeby zetknat z membrana. Jest to
klawiatura tania i cicho pracuje ze wzgledu na zasade jej dzialania.

W tej klawiaturze przycisk nie musi by¢ wcisniety do konica, aby zadziatal. Przycisk wci-
$niety do potowy zostaje juz zarejestrowany; stychad typowy dZzwiek nacisniecia klawisza.
Gléwne zastosowanie to klawiatury dla graczy.

Naciéniecie klawisza uruchamia $wiatlo i wyzwala czujnik, ktéry wysyla sygnat do kompute-
ra. Klawiatura dziata szybciej niz mechaniczna i wymaga mniejszej sity nacisku na klawisz.

Jest to tarisza Wersja klawiatury mechanicznej. Oznacza to, ze w jej budowie jest zawar-
tych tylko kilka klawiszy mechanicznych — zazwyczaj WASD, a pozostate s3 membranowe.

2ys. 68.1. Przyktad klawiatury
komputerowej

Od pewnego czasu na rynku sg dostepne klawiatury bezprzewodowe. Do komunika-
¢ji z komputerem wykorzystuje sie w nich podczerwien oraz fale radiowe (moga to byc
odlegtosci dochodzace do ok. 5 m). Najnowszg metoda jest faczenie klawiatur za pomoca
standardu Bluetooth.
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Interfejsy klawiatur:
PS/2,

USB,

podczerwien,
Bluetooth,

fale radiowe.

Urzadzenia wskazujace

Urzadzenie wskazujace (ang. pointing device) jest urzadzeniem wejécia—wyjécia kompute-
ra. Stuzy do wprowadzania danych do komputera przez wykonywanie fizycznych ruchéw
wskazywania, klikania i przeciggania. Przykladem urzadzenia wskazujacego jest mysz.
Ruchy urzadzenia wskazujgcego sa odzwierciedlane na ekranie monitora za pomoca ru-
chéw wskaznika (kursora) myszy lub innych zmian wizualnych.

AaTaie iirvadveRd welcaziiiacveh

¢ mysz komputerowa,
> trackball,

> pidro swietlne,

> touchpad,

> tablet z rysikiem,

e dZOjStﬂ(,

o ekran dotykowy.

Mysz komputerowa

Mysz komputerowa to urzadzenie umozliwiajgce poruszanie kursorem na ekranie moni-
tora oraz wykonywanie polecert wskazywanych za jej pomoca. Zmiana potozenia wzgle-
dem plaskiego podioza jest odczytywana i zamieniana na sygnat cyfrowy, wysytany do
komputera. Mysz jest wyposazona standardowo w dwa przyciski funkcyjne oraz kétko do
przewijania. Obecnie istniejg dwa mechanizmy przekladania ruchu na sygnaty elektrycz-
ne: mechaniczno-optyczny i optyczny. Stad rodzaje myszy: kulkowa (mechaniczno-optycz-
na) i optyczna (z diodg LED lub dioda laserows). Najwazniejszym parametrem myszy jest
jej rozdzielczo$¢, wyrazona w dpi, np. 800 dpi (transmituje potozenie 800 razy na kazdy
cal przemieszczenia). Im wigksza rozdzielczo$¢ myszy, tym jest ona doktadniejsza i tym
mniej trzeba nig poruszad, aby zmienilo sie polozenie kursora. Spotyka sie réwniez mysz-
ki bezprzewodowe: radiowe i Bluetooth. Istnieja myszy podlaczane do komputera kablem
przez interfejs PS/2 lub USB oraz bezprzewodowe (np. Bluetooth).

2vs. 68.2. Budowa myszy: a) sterowanej kulka, b) optycznej
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. 68.3. Mysz komputerowa

Myszy komputerowe sa bardzo popularne wséréd graczy. Oprécz oméwionych podsta-
wowych parametréw musi sie charakteryzowaé dodatkowymi, ktére pomoga graczowi
osiggac lepsze wyniki.

Parametry wspéiczesnych myszy gamingowych:
rozdzielczos$é, np. 8200 DPI;

technologia: laserowa;

liczba przyciskéw, np. 11;

interfejs: bezprzewodowy 2,4 GHz lub odpinany kabel USB;
dodatkowe: podéwietlenie, programowane przyciski.

2vs. 68.4. Przykladowa mysz gamingowa

Trackball

Trackball (manipulator kulkowy), podobnie jak mysz, stuzy do sterowania kursorem na ekra-
nie. W przeciwienistwie do myszy, trackball pozostaje nieruchomy w czasie pracy, porusza
sie jedynie zamontowana w nim kula. Trackball w komputerach przeno$nych bywa zamon-
towany pod najnizszym rzedem klawiszy klawiatury. Moze tez by¢ oddzielnym urzadzeniem
(rys. 68.5). Wystepuja dwa typy tych urzadzen: trackball optyczny i mechaniczno-optyczny.

vs. 68.5. Trackball jako oddzielne urzadzenie
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Piéro swietlne

Piéro $wietlne to kolejne urzadzenie wskazujgce. Przypomina ksztattem dtugopis. We
wskazujacej konicéwce piéra znajduje sie element §wiattoczuty. Dotykanie nim ekranu
monitora powoduje przestanie sygnatu umozliwiajacego zlokalizowanie przez komputer
wskazanego punktu. Piéra $wietlnego mozna uzywac jedynie z monitorami CRT, ponie-
waz jego dziatanie jest oparte na dzialaniu tego monitora. Urzadzenie okazuje sie przydat-
ne w pracy z programami graficznymi, gdyz mozna nim rysowac na ekranie.

2ve. 62.6. Pidro $wietlne

Touchpad

Touchpad to urzadzenie wskazujgce w postaci panelu dotykowego. W laptopach czesto za-
stepuje mysz. Zasada jego dziatania jest oparta na wyczuwaniu pojemnosci elektrycznej
palca. Dlatego nie reaguje on na dotykanie otéwkiem ani dlonia w rekawiczce. Zmiana
potozenia palca w pionie i w poziomie jest odczytywana dzieki czujnikom pojemnosci.

Rys. 68.7. Touchpad

Trackpoint

Jest urzagdzeniem stosowanym zazwyczaj w laptopach IBM Lenovo. Za jego pomoca ste-
rujemy kursorem na ekranie. Trackpoint umozliwia sterowanie kursorem bez odrywania
rak od klawiatury, poniewaz znajduje sie na jej $rodku.

Tablet

Tablet to urzadzenie wskazujace, ktére stuzy gtéwnie do tworzenia grafiki na komputerze.
Moze jednak zastepowa¢ w peini mysz komputerows. Skiada sie ze specjalnej podktadki
oraz wskaznika — rysika (podobnego do dtugopisu). Podktadka jest wrazliwa nie tylko na
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dotyk, lecz takze na stopieti nacisku. Bardziej ztozone urzadzenia rejestruja réwniez na-
chylenie i obrét rysika (wokét wlasnej osi 1 wzgledem powierzchni tabletu). Odwzorowuja
ten ruch, aby np. imitowac smuge farby naktadang pedzlem.

Parametrv tabletiu
arairt tabiCiu

> Obszar roboczy, np. 300 x 180 mm.
> Rozdzielczo$¢, np. 4000 dpi.
Liczba poziomdéw nacisku, np. 1024.
Doktadno$¢, np. 0,5 mm.
Wysokos$¢ odezytu, np. 10 mm.

ys. 68.8. Tablet

Dzojstik

Dzojstik (joystick) to urzadzenie wejéciowe uzywane szcze-
gélnie w grach komputerowych. Stuzy do sterowania obiek-
tami na ekranie. Dzojstik jest zbudowany z podstawki,
w ktérej umieszcza sie manipulator w postaci drazka. Wy-
chylenie drazka powoduje reakcje sterowanego obiektu.

Dzojstiki stosuje sie gtéwnie w symulatorach lotu, gdyz
przypominaja one swojg budowa ukiady sterowania $mi-
glowcéw i samolotéw. Dzojstiki zwykle sa wyposazone w kil-
ka dodatkowych przyciskéw, ktérym mozna przypisac pewne
funkcje. Rys. 68.9. Dzojstik

Ekran dotykowy

Ekran dotykowy (touchscreen) to jednoczesnie urzadzenie wyjéciowe i wejsciowe. Jak sama
nazwa wskazuje, jest ekranem, ktéry reaguje na dotyk. Ma zazwyczaj rozmiar zwykiych
wy$wietlaczy. Palcem lub za pomoca rysika mozna na takim ekranie pisa¢ lub uruchamia¢
programy (uderzenie odpowiada kliknieciu mysza). Stosuje sie go w palmtopach (PDA),
w telefonach komérkowych i urzadzeniach nawigacji GPS. Ekrany dotykowe maja takze
zastosowanie w komputerach przenosnych.
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2ys. 68.10. Ekran dotykowy

Cwiczenie. Ponizsze pytania opracuj w postaci prezentacji multimedialnej lub
elektronicznej notatki w Wordzie; pamietaj o stosownej grafice.

1. Co to jest urzadzenie peryferyjne?
2. Jakie znasz urzadzenia peryferyjne wejscia, a jakie wyjscia?
2. Jakie znasz urzadzenia wskazujace?

4. Jakimi parametrami charakteryzuja sie urzadzenia peryferyjne?



