KARTY DZWIEKOWE

Sygnat dZzwickowy jest sygnatem ciggtym (analogowym) i w takiej postaci nie moze by¢
zapisany na dysku komputera. Zawarte w nim informacje musza najpierw uzyskaé postac
cyfrows. Jest on wiec zamieniany na sygnat cyfrowy przy uzyciu przetwornika analogowo-
-cyfrowego A/C. Przetwornik mierzy warto$¢ sygnatu analogowego w okreslonym cza-
sie — pobiera prébke sygnatu, czyli prébuje sygnat (prébkowanie). Nastepnie zamienia te
wartosc na liczbe, ktéra na wyjsciu pojawi si¢ w postaci dwéjkowej. Przyktad tego rodzaju
prébkowania przedstawiono na rys. 61.1.
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©1.1. Zamiana sygnatu analogowego na cyfrowy

Pomiary s3 dokonywane w statych odstepach czasu, czyli ze staly czestotliwoscia (tzw.
czestotliwodcig prébkowania). Im czgsciej sg pobierane probki, tym dokladniej jest odwzo-
rowywany sygnat analogowy. Czestotliwos¢ prébkowania powinna by¢ dwa razy wieksza
od najwiekszej czestotliwosci sygnatu analogowego. Wtedy przetwarzanie nie powoduje
znaczacych strat informacii.




KARTY DZWIEKOWE

Karte dzwiekowa podigcza sie do komputera poprzez interfejs, zazwyczaj ISA, PCI lub
USB.

Karty dzwiekowe to urzadzenia przetwarzajace parametry elektryczne na sygnat dzwigkowy.
Na rys. 61.2 pokazano schemat blokowy karty dzwigkowe;.

Karta dZzwiekowa zawiera:

procesor dzwigku DSP,

syntezator,

syntezator Wavetable,

przetworniki A/Ci C/A,

mikser dZzwieku,

wzmacniacz wyjsciowy,

interfejs do komputera, np. [SA lub PCI,
interfejs MIDI.
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Schemat blokowy karty dzwiekowej

© stuzy do cyfrowego przetwarzania sygnahu. Jest to specjalizo-
wany procesor sygnatowy, umozliwiajacy ksztattowanie dzwigku. Pozwala m.in. uzyski-
waé efekty w postaci echa i poglosu, miksowac i korygowa¢ sygnat oraz tworzy¢ dzwigk
przestrzenny
“stosuje sie do generowania dzwieku za pomocg modulacji i taczenia fal oraz
szumu. D21a}a on podobnie jak elektroniczne instrumenty muzyczne.
niki A/C i C/A zamieniaja sygnat odpowiednio z analogowego na cyfrowy
iz cyfrowego na analogowy. Umozliwiaja rejestracje dzwieku w postaci cyfrowej i jego
odtwarzanie w postaci analogowej przez glo$niki.
Na rys. 61.3 pokazano zasade zamiany sygnatu analogowego na cyfrowy.
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KARTY DZWIEKOWE

Wikser diwiclku stuzy do faczenia sygnatéw dzwieku z réznych Zrédel, generatoréw
dzw1e;ku przetwormkow C/A, wejsé zewnetrznych itp.

Wzmacniacz wylsciowy, wzmacniajgcy sygnat analogowy, stosuje si¢ do podiaczania stu-
chawek lub g}osmkow

nterfeis WD stuzy do podigczania do komputera cyfrowych instrumentéw muzycznych.

| . Budowa karty dZwiekowej

1— procesor DSP, 2 — wyjscie CD, 3 — wejscie
AUX, 4 — wejscie liniowe, 5 — wejscie mikro-
fonowe, 6 — wyjscie na gtosniki przednie,
7 — wyjscie na gloéniki tylne, 8 — wyjécie na
gloénik centralny i subwoofer, 9— MIDI

W tabeli 61.1 pokazano typowe oznaczenia gniazd i wtykéw dostepnych na karcie
dzwiekowej.

I. Oznaczenia gniazd i wtykow na karcie dzw1¢kowe]
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KARTY DZWIEKOWE

POLECENIA

1.Wyszukaj w Internecie, jak zamienia sie sygnat analogowy na cyfrowy. Poréwnaj zawarte
tam informacje z opisem tego procesu w pliku KARTY DZWIEKOWE (powyzej). Na podstawie
tych opisdw wykonaj w zeszycie notatke: ZAMIANA SYGNALU ANALOGOWEGO NA
CYFROWY.

UWAGA: wskazane rysunki pomocnicze
2.Wyszukaj w Internecie i wyjasnij w zeszycie pojecie: syntezator Wavetable.

3.Narysuj w zeszyci schemat karty dzwiekowej i naucz sie wyjasniac jej poszczegélne
elementy.

4 Wyszukaj w Internecie:
- ilustracje gniazd i wtykdéw na karcie dzwiekowej (naucz sie do czego kazdy stuzy)
- ilustracje interfejsu do komputera ISA i PCI



