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Serwis spotecznosciowy

Przyktadem systemu informatycznego moze by¢ dowolny serwis spolecznosciowy. Ser-
wis taki umozliwia kontakt ze znajomymi w celu wymiany informacji osobistych, do-
$wiadczen i zainteresowan. Dziatanie portalu polega na zalozeniu wlasnego profilu oraz
umieszczaniu treéci dotyczacych uzytkownika. Tresci wprowadzane przez uzytkownika
moga by¢ widziane jako publiczne dla wszystkich uzytkownikéw lub prywatne — jedynie
dla wybranych uzytkownikéw.

Bezpieczne korzystanie z portali spotecznosciowych

Jezeli chcemy bezpiecznie korzysta¢ z portali spotecznosciowych, musimy zapamigtac kil-

ka waznych wskazéwek:

e dopasuj ustawienia prywatne swojego konta, aby dostep do nich mieli jedynie wybrani
przez ciebie uzytkownicy;

e lista twoich znajomych powinna zawiera¢ tylko osoby, ktére znasz i ktérym ufasz;

nie ufaj udostepnianym w serwisach aplikacjom, poniewaz mogg zawierac grozne wirusy;

e zanim klikniesz w wybrang tre$¢, zastanéw sie, czy jest bezpieczna, bowiem mozesz
zainfekowad swéj komputer groZnym oprogramowaniem;

e unikaj klikania w nieznane linki, zwlaszcza te skrécone;

e pamietaj, ze dodawane pliki mogg krazy¢ w internecie wiele lat, nawet jezeli uda ci sig
je usuna¢ z wlasnego profilu spolecznosciowego, poniewaz moga by¢ wczesniej powie-
lone w innych miejscach.

Dostepnos¢ serwiséw internetowych dla oséb niepetnosprawnych
WCAG 2.0 (ang. Web Content Accessibility Guidelines) — zbiér dokumentéw, ktéry zawiera
zalecenia dotyczace tworzenia dostepnych serwiséw internetowych. Stowo ,dostepnych”
nie oznacza serwisu, ktéry ma by¢ dostepny w internecie (czyli dziala¢), lecz odnosi si¢ do
tego, aby kazdy uzytkownik w prosty i latwy sposéb mégt go obstugiwac.
Wymagania dotyczgce poziomu dostepnosci wytycznych WCAG 2.0:
percepcja — informacje powinny by¢ przedstawione w dostepny sposéb;
zrozumialos¢ — obstuga interfejsu i tre§¢ powinny by¢ zrozumiate dla uzytkownika;
rzetelnos¢ — tre$¢ powinna by¢ rzetelna i poprawnie interpretowana;
‘ funkcjonalno$¢ — nawigacja i interfejs powinny umozliwiac interakcje z uzytkownikiem.
1 Zalecenia dotyczace serwiséw internetowych z dostepnoscia dla oséb z niepetnospraw-
. nosciami:

e wszystkie elementy graficzne powinny mieé zwiezty tekst alternatywny (tzw. alt);

e wszystkie pliki dzwiekowe powinny by¢ uzupeknione o transkrypcje tekstows;

e wszystkie pliki wideo powinny by¢ uzupelnione o napisy dla os6b niestyszacych;

e nalezy unika¢ elementéw animowanych, ktére rozpraszajg uzytkownika; pliki takie po-
winny by¢ udostepniane w postaci alternatywnej;
pliki do $ciggniecia powinny mie¢ strukture pomagajacg przegladac je osobom niepel-
nosprawnym;
teksty powinny by¢ czytelne, podzielone na paragrafy;
nawigowanie po stronie powinno by¢ czytelne i logiczne;
kontrast elementéw na stronie powinien by¢ co najmniej 4,5 do 1;
tresci powinny by¢ oparte na nagtéwkach od hl do h6;
serwis powinien by¢ dostepny na urzadzeniach z wylaczong obstuga CSS.

System komputerowy

 System komputerowy to wspétdziatanie systemu informatycznego, czyli sprzetu kompu-
. terowego i oprogramowania.
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W petni zautomatyzowany system komputerowy dziata bez udziatu cztowieka.

Skiada si¢ z nastepujacych warstw:

sprzet,

system operacyjny,

programy narzedziowe,

programy uzytkowe,

uzytkownicy.

Sprzet to procesor, pamig¢ operacyjna i masowa, urzadzenia wejécia—wyjscia, ktére za-
pewniajg mozliwo$ci obliczeniowe.

System operacyjny zarzadza systemem komputerowym za pomocy programéw uzytko-
wych. Tworzy $rodowisko do uruchamiania i kontroli zadan uzytkownika.

Oprogramowanie narzedziowe odpowiada za zarzadzanie zasobami sprzetowymi po-
przez interfejsy uzytkowe do obstugi pamieci komputera, obrébki plikéw, diagnozowania
i konfigurowania komputera.

Oprogramowanie uzytkowe to programy majgce zastosowanie jako konkretne narze-
dzia: edytory, arkusze kalkulacyjne, bazy danych. Dzigki nim mozna rozwiazywac proble-
my obliczeniowe zadane przez uzytkownika.

Uzytkownicy to ludzie lub komputery. Majg bezposredni kontakt z oprogramowaniem
uzytkowym.

Przechowywanie danych
Kazdy system informatyczny przetwarza duze ilogci waznych informacji. Nie moze jednak po-
zwoli¢ sobie na ich utrate, dlatego powinien je zabezpiecza¢ w postaci kopii zapasowych danych.

Miejsca przechowywania informacji:

e lokalny serwer,
e chmura,
e nos$niki danych: dyski, ptyty, pamieci przenosne, tasmy.

Podstawowe zadania systemu operacyjnego:

przydziat i kontrola procesora,

przydzial i kontrola pamiedi,

zarzadzanie listg zadan,

kontrola urzadzen wejscia—wyjscia i zarzadzanie nimi,
zarzadzanie danymi,

zarzadzanie siecig komputerowa.

Przyklady systeméw operacyjnych:
Microsoft Windows,

Linux,

Novell,

Apple,

Android.
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POLECENIE

Na podstawie powyzszego tekstu wykonaj ponizsze zadania. Mozesz to zrobié¢ w
zeszycie, albo jako notatke elektroniczng, albo czesé w zeszycie, a czes¢ jako
notatke elektroniczng w dowolnym programie.

1.Czym rdzni sie system informatyczny od systemu komputerowego?

2.Co to jest system informatyczny?

3.Przedstaw za pomocg schematu, z czego sktada sie system komputerowy?

4. Wymien i wyjasnij po trzy przyktady systemow informatycznych
ogolnoswiatowych oraz polskich.

5.Co to jest WCAG 2.0? Wypisz i wyjasnij jego wymagania.

6.Co to jest system komputerowy?

7.Przedstaw w postaci schematu, z czego sie sktada system komputerowy i
wyjasnij poszczegodlne jego elementy.

8.Napisz, gdzie przechowuje sie dane kopii zapasowych.

9.Wypisz podstawowe zadania systemu operacyjnego.

10.Wypisz najbardziej znane systemy operacyjne.

11* Wyszukaj w Internecie i zapisz, w jaki sposéb tworzony jest system
informatyczny.

()*- pytanie dodatkowe



